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ごあいさつ 

このたびは Windows ®95 用ソフト『遙かなるオーガスタ for 
Windows』 をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。 
ゲームを始める前にこのプレイヤーズマニュアルをよくお読みい 
ただきますと、より楽しく遊ぶことができます。正しい使用法で 
ご愛用ください。なお、このプレイヤーズマニュアルは再発行い 
たしませんので、大切に保管してください。 


遙かなるオーガスタ for Windows について 


当社が『遙かなるオーガスタ』を最初に発表したのは1989年、 NEC PC-9801 
用ソフトとしてです。1982年の設立当初よりゴルフゲームを手がけてきた当社 
は、常に理想のゴルフゲームを追求してきました。まず、ゲームとして快適に 
楽しく遊べること。そして、本物のゴルフの魅力をできる限り忠実に再現して 
いること。これが当社の一貫したゴルフゲーム創りのスタンスです。 

技術と集中力を必要とする独特のショットシステムはゴルフの緊張感を味わ 
っていただくために考え出されたもの。また、エンターテインメント性を優先 
させるために、画面を緻密に描き込むことより、ダイナミックな動きを重視し 
ています0特に今回の『遙かなるオーガスタ for Windows』 では、次々と視点 
が切り換わるエキサイティングなカメラモードも実現しました。自分のショッ 
卜がテレビ中継されているような臨場感を楽しんでいただけます。なお、ゲー 
ム全体のテンポを損なわないように、各種の設定も複雑になりすぎないように 
考慮。ドローやフェード、バックスピンなどのテクニックをわかりやすい操作 
で駆使できるようになっています。 

このように“遊ぶ•楽しむ”ことをメインにしながらも、コース、ボールの 
動きに関しては徹底的に実物をシミュレートしました。コースデータは、オー 
ガスタ•ナショナル•ゴルフ.クラブから提供された開発時点での最新設計図 
を基に、現地調査を行って作成しています。さらに弾道計算は、空気抵抗、摩 
擦係数、反発係数、重力加速度など物理法則上考えられるさまざまな要因をほ 
とんど網羅。微妙なアンジュレーション（起伏）が精細に再現されたコース上 
を、跳ね、転がるボールのリアルな動きは、実際にゴルフをされる方々にも納 
得していただけることでしょう。 

ハード、ソフトともに日進月歩のコンピュータ業界において、「これが究極の」 
という言葉はすぐに古びてしまいます。ただ、その中でも、現時点での最高傑 
作を皆様にプレイしていただきたいと思い、努力し続けて参りました。どうぞ、 
『遙かなるオーガスタ for Windows』 を心行くまでお楽しみください。 
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擊ご注意 

. 本製品のプログラムおよびマニュアルのすべて、または一部を複製することはできません。 

•本製品のすべて、または一部を無断でレンタル、リースおよびそれらの類似行為、ネットワークへの送信ある 
いは転用、中古品販売を行なったり、転売、営利目的で使用することはできません。 

• 本製品の仕様は将来予告無しに変更することがあります。 

.本製品の使用、導入とその結果については、一切の保証をいたしかねます。 

•健康上のご注意 

• 長時間ゲームを遊ばれる際には、健康のため1時間毎に10〜15分程度の休憩をとるようにしてください。また、 
疲れているときや睡眠不足のときはブレイを避けることをおすすめします。 

• ゲームを遊ばれる際には、室内を明るくしできるだけ画面から離れてください。 

• ごくまれに、強い光や点滅する画面を見て、一時的に筋賑のけいれんや意識の喪失などの症状がおきることが 
あります。このような経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、プレイ中の画面を見ていて 
このような症状が起きた場合は、すぐにゲームを止めて医師の診察を受けてください。 

•使用上のご注意 

. 本製品は Windows ®95 専用の CD - ROM です。他の CD ブレイヤー等で使用すると、機器等の故障や破損の原因とな 
る恐れがありますので絶対に使用しないでください。 

• この CD - ROM を CD - ROM ドライブにセットする場合は、必ずレーベル面の（タイトルなどが印刷されている面)を 
上にしてください。 

. CD - ROM は両面とも汚れ、傷などをつけないよう取り扱いにご注意ください。また、文字や絵を書き込んだり 
シールを貼付したりしないでください。 

. CD - ROM が汚れたときは、内周から外周に向かって乾いた柔らかい布で軽く拭き取ってください。また、レコ 
ード用クリーナーや溶剤などは使用しないでください。 

• ひび割れや変形した CD - ROM 、 接着剤等で補修された CD - ROM は使用しないでください。 

• 直射日光の当たる場所や暖房機器の熱が直接当たる場所など高温になるところには保管しないでください。ま 
た、湿気やほこりの多い場所での保管も避けてください。 

# ゲームを 始める前に 
内容物の確認 

本製品には以下のもめが同梱されております。ご確認ください。万一、不足品や不良品などがございましたら、 
すみやかにお買い求めになられた販売店までご連絡ください。 

CD-ROM 1枚 
マニュアル1冊 

ユーザー登録用紙返送封筒 1枚 

#ユーザー登録のお願い 

本マニュアルの『ユーザー登録用紙』に必要事項をご記入の上、切り取ってご返送下さい。 

ユーザー登録をされていませんと、電話でのご質問やディスク破損などのサポートをお断りすることがあります 
ので、ご了承ください。 
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•動作環境 

OS / Microsoft ® Windows ®95 Operating System 日本語版 
CPU / Pentium ® 1 33 MHz 以上 

必要メモリ /32 M バイト以上 

ビデオカード/ 640 X 480 ドット以上、16ビットカラー以上 
CD-ROM ドライブ/4倍速以上 
•推奨環境 

動作環境を満たした上で下記の要件を満たすと、より快適にゲームを楽しんでいただけます。 

CPU / Pentium ®200 MHz 以上 

ハードディスク/インストール用に約 500 MB 

ビデオカード/ DirectDraw ® 対応のもの 


サウンドカード/ DirectSound ® 対応のもの 

その他の周辺機器/ MIDI 音源 ( GM 、 GS 、 XG 規格対応のもの） 

•プレイする際の注意 

以下の事項をお守りいただけますと、安定してゲームを楽しんでいただくことができます。各設定の方法は Window S ®95 
の マニュアルや オンラインヘルプをご参照ください。 

〔01〕日本語入カプログラム ( MS - IME 、 ATOK など)のツールバーを表示しないように設定してください。 

〔02〕アイコンポインタのアニメーション機能は使用しないで下さい。 

〔03〕スクリーンセーバー、省電力機能の設定を解除してください。 

〔04〕ウィルスチェッカーのような常駐型のプログラムやシステムエージェントのような突然割り込みが入るタイプのプ 
ログラムを使用しないで下さい。 

• DirectX ® の導入に関する注意 

本製品は DirectX ® のシステムが組み込まれていなくても動作します。ただし、組み込まれていない場合は、フル画面 
表示ができない他、実況•解説、効果音、環境音などが再生されません。 DirectX ®3 以上が組み込まれている場合、その 
システムを利用することで、より快適にプレイしていただけます。 

セットアッブプログラムを起動されますと、お使いのシステムに DirectX ® が導入されますが、その際にディスプレイド 
ライバなどが DirectX ® に対応していないと、確認なしに汎用の DirectX ® 対応ドライバに変更されることがあります。そ 
れに伴って Windows ®95 の起動や画面の描画が著しく遅くなったり、その他の予期せぬトラブルが発生する場合がありま 
す。 

事前にお使いになられている機種またはビデオカードが DirectX ® に対応しているかメーカーにご確認のうえ、最新の 
ドライバーを入手、導入されることをお勧めいたします。これらの入手、導入の方法につきましては各メーカーにお問 
い合わせください。 

本製品の CD - ROM 内には汎用の DirectX ®5 のセットアッププログラムが収録されておりますが、これを用いた導入に関 
して当社は一切の責任を負いかねますので、お客様の責任においてこれを行なってください。 

< DirectX ®5 の導入方法> 

まず、 Window S ®95 を起動し、アブリケーションを全て終了した状態にしてください。 CD - ROM ドライブに I ■遙かなる 
オーガスタ for Windows ] の CD - ROM を セッ トします。ゲームが起動しましたら、ゲームを終了させてください。次に、 
デスクトップにある「マイコンピュータ」を開き、『遙かなるオーガスタ for Windows 』 の CD - ROM が入っている CD - 
ROM ドライブを右クリックしてください。メニューが表示されますので、その中から「開く」を選びます。続いて 
「 DirectX ®5」 フォルダをダブルクリックして開いてください。そして、 「 Dxsetup . exe 」 （あるいは単に 「 Dxsetup 」） をダ 
ブルクリックします。 DirectX ®5 のインストーラが起動しますので、あとはインストーラの指示に従ってください。 
※ Microsoft ® Windows ®95 は米国マイクロソフトコーポレーションの米国およびその他の国における登録商標です。 

《 Pentium は Intel Corporation の登録商標です。 

※その他記載の商品名および会社名等は登録各社の商標または登録商標です。 
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すぐにプレイしたい人は 


基本操作/項目を選ぶ時はマウスかカーソルキー、決定する時は左ク 

CD - ROM を入れる 




自動的にゲームが起動します 


CD - ROM ドライブに『遙かなるオーガスタ for Windows 』 の 
CD - ROM をセツトしてください。 


オープニングデモ終了後、タイトル画面になります。マウスを左クリツ 
クする（または Enter キーを押す）とメインメニューが表示されます。 



TEE UP DIRECTION 

ティーシヨットの位臞を決めます。 打つ方向を決めます。 



CLUB STANCE 

使用するクラブを決めます。 スタンスを決めます。 
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リックか Enter キーを使用します。 


クイックスタートを選ぶ 


メインメニューからクイックスタートを選びます。 





ゲームスタート 


設定確認の画面が表示されます。 row を選んで決定してください。 






HIT POINT 

ポールの上下の打点を決めます。 


POWER 

シヨットするパワーを決めます。一 
度左クリックする（または Enter キ 
一を押す）とパワーパーが動き始め 
ます。もう一度左クリックする（ま 
たは Enter キーを押す）とパワーが 
決定されます。 


IMPACT 

ポールの左右の打点を決めます。パ 
ワーパーが下りてきますので、イン 
パクトゾーン内で、左クリック（ま 
たは Enter キーを押す）してくださ 
い。中央の黄色の部分がスウイート 
ゾーンです。 


グリーンにのせるまでは、 D 旧 ECTI 〇 N 〜 IMPACT の動作を繰り返してください。 
グリーン上ではパッティングとなり、 D 旧 ECmON と POWER の決定のみ行います。 













ゲームの 始め方 


1 CD-ROM を CD-ROM ドライブに入れる 


才一トスタート 

まずパソコンの電源を入れて、 Windows®95 を起 
動させてください。 

起動しましたら、 CD-ROM ドライブに本製品の 
CD-R 〇 M をセツトしてください。しばらくしますと、 
CD-ROM が自動で読み込まれ『遙かなるオーガスタ 
for Windows] が起動します。 



CD - ROM をドライブのトレイに入れてくださし、。 


自動的に起動しない場合は…… 

「マイコンピュータ」のウインドウを開き、 CD- 
ROM のアイコンをダブルクリックしてください。 
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【初めて遊ぶ方のために】 

※当社のゴルフゲームをプレイするのが始めての方に向けて、基本的な遊び方から説明いたします。 
ある程度知識のある方は、「より楽しく遊ぶために」の項目をご覧ください。 


ゲームが 起動して『遙かなる オーガスタ for 
Windows 』 のオープニングが始まります。 

※デモをスキップしたい時は、マウスを左クリックするか、 Enter キ 
—を押してください。 



デモムービーの終了後、タイトル画面が表示され 
ます。マウスを左クリックする（または Enter キー 
を押す）とメインメニューになります。 



(ご注意）本ソフトは、個人成績等のデータを保存するために、プ□グラムフォルダ内に『遙かなる 
オーガスタ for Windows 』 のフォルダを自動で作成します。保存場所の変更や指定をされる場合 
は、 P 46 「インストールの方法」をご参照ください。 

このあとゲームの始め方から遊び方、ゲーム終了までの流れを一通り説明していきますので、実際 
にゲームをしながら『遙かなるオーガスタ for Windows 』 をマスターしてください。 
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ゲームの 始め方 


2 


メインメニューが表示されます 



クイックスタート 



トレーニング 



記録参照 


コース ガイド 


オプション 


ゲーム終了 


細かい設定を省いてすぐにゲームを始められるモードです。 

前回のプレイの時の設定がそのまま使われます。 

※ゲームスタートする前に、出場プレイヤーの八ンディキャップ等を変更することができます。 

詳しくは P 1 6 を参照してください。 

保存してあるデータからプレイを再開します。 （P25 参照） 

プレイするゲーム内容を決めます。 （P 14参照） 

※ゲームスタートする前に、出場プレイヤーの八ンディキャップ等を変更することができます。 

詳しくは P 1 6 を参照してください。 

ドライビングレンジ、アプローチ、ノ ぐノカー 、 J くッティングなどの 
練習を行うモードです。 （P44 参照） 

プレイヤーの登録や削除、ゲーム中に登場するプ□プレイヤーの名前の変更、 
プレイデータの初期化等を行います。 


過去の成績やホールインワンの記録などを見ることができます。 （P26 参照） 
オーガスタ • ナショナル • ゴルフ • クラブのコース紹介を見ることができます。 （P29 参照) 
オプション設定を行います。 （P28 参照） 

ゲームを終了し、デスクトップ画面に戻します。 
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3 自分の名前を登録しましょう 

まずはご自分の名前をプレイヤーとして登録しま 
しょう。マウス(またはカーソルキー)で、メインメ 
ニューの「データ設定」を選び、左クリック(また 
は Enter キー)で決定してください 0 


登録する場所を決めます 

n————— —————— |>11_麵 war 秘中％ 必ぱ < 

マウス(またはカーソルキー)で、「プレイヤー登録」 
を選び、左クリック(または Enter キー)で決定してく 
ださい。登録プレイヤーの一覧が表示されます。 


初期設定の状態では、プレイヤーの名前が 「 Player - l 」 のようにな 
つています。マウス(またはカーソルキー)で、任意のプレイヤーを選 
んで、左クリック(または Enter キー)で決定してください。「名前入 
力」の画面になります。 


名刖を入力し汞す 

画面にキーボードが表示されます。マウスで文字•数 
字を選び、左クリックで決定してください。キーボード 
から直接入力することもできます。入力できる文字数は 
最大10文字までです。 

最初は 「 Player -1」 などの名前が仮に入つていますの 
で、マウスで 「 clear 」 ポタンを左クリックするか、キ 
—ボードの Backspace キーや Delete キーを使つて、名 
前を消去してから入力してください。 

名前の入力が終わりましたら、マウスで 「 Enter 」 を 
選び、左クリックで決定してください。キーボードの場 
合は直接 Enter キーを押してください。クラブ設定画面 
になります。 












ゲームの 始め方 


クラブセツトを決めます 


ここでは「クラブセット選択」、「クラブヘッド邂択 J 、 「飛距離設定」の3つの項目の設定を行 
なうことができます。 

「クラブセット選択」 

初期設定のクラブセットを変更したい時は、マウス(またはカーソル 
キー)で「クラブセット選択」を選び、左クリック(または Enter キー） 
で決定してください。明るく表示されているのが、現在のセットに含 
まれているクラブです。全部で14本のクラブを使用することができま 
す（ただしノ V ° ターは必ず使用しなければなりません)。 

14本のクラブが選ばれている時は、新しいクラブを選択できません 
から、まず不使用にするクラブを選びます。明るく表示されているク 
ラブの中からマウス(またはカーソルキー)で任意のクラブを選び、左 
クリック(または Enter キー)で決定すると、クラブセットから外すこと 
ができます。表示が暗くなつていることを確認してください。その後、 
表示が暗くなつている中から使用したいクラブを選び、左クリック(ま 
たは Enter キー)で決定すると、そのクラブがクラブセットに登録され 
ます。 

選択が終了しましたら、 rOKJ をマウス(またはカーソルキー)で選 
択し、左クリック(または Enter キー)で決定すると「クラブ設定」画面 
に戻ります。 


「クラブへッド選択」 

クラブヘッドを変更する時は、「クラブヘッド選択」を選びます。「ウッド」 

「アイアン」「サンドウェッジ」「パター」の中から、ヘッドを変更したいクラ 
ブの種類をマウス(または力ーソルキー)で選び、左クリック(または Enter キー） 

で決定してください。画面右に選択されたクラブのバリエーションが表示され 
ます。マウス(またはカーソルキー)で使用したいヘッドのタイプを選び、左ク 
リック(または Enter キ ー) で決定してください。 

ウッドであれば「チタン•メタル•パーシモン」の3種類の中から、アイアンであれば「キャビティ•コン 
ベンショナル」の2種類の中から、サンドウェッジであれば、□フトを「58度 • 60度 • 62度」の3種類の 
中から選びます。それぞれの特徴は一覧表をご参照ください。パターも「ピン型.キャッシュイン. L 字型. 
マレット型」の4種類ありますが、これらは形が異なるだけで使いやすさなどに差はありません。 

設定を終了したい時は、マウス(または力ーソルキ ー) で rOKJ を選び、左クリック(または Enter キ ー) で決 
定してください。「クラブ設定」画面に戻ります。 





❿ 






ウッド 


•チタン 

コント□ール/ ☆ 

飛距離/ ☆☆☆ 

•メタル 

コント□ール/ ☆☆ 

飛距離/ ☆☆ 

•パーシモン 

コント□ール/ ☆☆☆ 

飛距離/ ☆ 

アイアン 

•キヤビティ 

コントロール/始 

飛距離/ ☆☆☆ 

•コンベンショナル 

コント□—ル/ ☆☆☆ 

飛距離/ ☆☆ 

サンドウェッジ 

パター 

•58 度 

スピン/ ☆ 

•ピン型 

•60 度 

スピン/ ☆☆ 

•キャッシュイン 

•62 度 

スピン/ ☆☆☆ 

•L 字型 


•マレット型 


「飛距離設定」 



各クラブの飛距離を個別に設定したい時は「飛距離設定」を選びます。設定を変え 
たいクラブをマウス(またはカーソルキー)で選び、左クリック(または Enter キー)で決 
定してください。画面の下方に飛距離を調整するゲージが表示されます。 

マウスで左右にある△ポタンを左クリックして飛距離を設定してください。カーソ 
ルキーの左右でも調整できます。 

設定を終了したい時は、マウス(または力ーソルキー)で 「0 K 」 を選び、左クリック 
(または Enter キー)で決定してください。「クラブ設定」画面に戻ります。 



※設定できる飛距離は「無風状態•真っ平らなコース」の時、「100%のパワ 
一でスウィートスポットをインパクト」したと仮定しての参考値です。ゲーム 
中の飛距離はパワーやインパクトの決定タイミング、風、天候、コースのアン 
ジユレーシヨン（起伏）の状態によって変化しますのでご注意ください。 
※ここで設定した飛距離は、スト□ークプレイ、マッチプレイでのみ有効です。 
マスターズ、卜ーナメント、トレーニングの各モードでは無効となります。 



クラブの設定が全て終了しましたら、マウス 
(またはカーソル キー) で roKj を選び、左クリ 
ック（または Enter キー)で決定してください。 

「データ設定」画面に戻ります。 

マウスで 「 TOP 」 を選び、左クリックで決定 
してください。「メインメニュー」画面に戻りま 
す。マウス(または力ーソルキー)で 「 BACK 」 を選び、左クリック(または Enter キー)で決定しても 
「メインメニュー」画面に戻ることができます。 
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ゲームの 設定を行います 


❸ 


ゲームモードを選びます 参加プレイヤーを決めますグラフィックの選択 


プレイしたいゲームモードを 
マウス(またはカーソルキ _) で 
選び、左クリック(または Enter 
キー)で決定してください。 



_マスターズ Masters 

プレイヤーはマスターズの出場選手 
として4日間卜ーナメントに参加しま, 
す。前半2日間の予選に参加する選 
手は総勢80名。上位40位以内の成 
績をおさめれば、後半2日間の決勝卜 
ーナメントに進出できます。それ以 
下の成績の場合は前半2日間が終わ 
つた時点でゲームオーパーです。 （ 
プレイ人数/1〜4名） 
•トーナメント Tournament 

マスターズの出場選手として、卜一, 
ナメントの最終日のみに出場します。 
(プレイ人数/1〜4名） 


•スト□ーク Stroke Play 

1人〜4人でラウンドしてスコアを競うモ 
ードです。通常は18ホールまわりますが、 
本 ゲームではホール 設定で調整すること 
ができます。実力の異なるプレイヤーが対 
等に競技できるように、八ンディキャップ 
も設定可能です。（プレイ人数/1〜4名） 
•マッチプレイ Match Play 
2人でラウンドし、1ホールごとに打数 
の少ないプレイヤーがそのホールを 
取り、より多くのホールを取ったプレイ 
ヤーの勝ちとなります。（プレイ人数/ 
2名:1人でプレイする時はコンピュー 
タブレイヤーを出場させてください） 




マウス(またはカーソルキー） 
で参加させたいプレイヤーを 
選び、左クリック(または Enter 
キー)で決定してください。プ 
レイヤーの欄に " Entry 1 •マー 
クが表示されます。複数参加さ 
せたい時は、同じことを人数分 
繰り返してください 。 「COM 
Levell」 〜 「COM Level 5 J 
を選ぶとコンピュータが操作す 
るプレイヤーが参加します。 

エントリーを解除するときは、 
既にエントリー済みのプレイヤ 
一を マウス(または カーソル キ 
_) で選び、左クリック(または 
Enter キー)をします。 

エントリーが済んだら、 

「 OK 」 をマウス(または力ーソ 
ルキー)で選び、左クリック(ま 
たは Enter キー)で決定してく 
ださい。 





マウス(または力ーソルキー) 
で、シヨットするプレイヤーのグ 
ラフィックを選び、左クリック(ま 
たは Enter キー)で決定してく 
ださい。 



















































設定内容を確認します 


ゲームの雖内辨廳する_になります0 
表示されている設定で問題ない場合は、マウ 
ス(または力ーソルキー)で「ゲームスタート」 
を選び、左クリック(または Enter キー)で決定 
してください。 



ハンデイキヤップの設定と 

ティーの選択 ホール選択 


天候選択 


スト□—クおよびマッチプレイ選択時のみ_スト□—クおよびマッチプレイ選択時のみ_ストロークおよびマッチプレイ選択時のみ 


数字の右側の△をマウスで左 
クリックすると数字が増え、左側 
の △を左クリックすると数字が減 
ります。〇〜36の間で設定して 
ください。スト ロークの 時のみ、 
設定値が0のときに左側の△を 
左クリックすると DP (ダブルペリ 
ア广に設定することができます。 

設定が終了したら 「 OK 」 をク 
リックしてください。 

• DP (ダブルぺリア)/ラウンドが終了し 
た時点で、その成績により八ンディキヤッ 
プを自動的に算出します。 



続いてマスターズティー、メ 
ンパーズティ ーの どちらを使用 
するか選択します。マウス(また 
は力ーソルキー)でどちらかの 
^ティーを選び、左クリック(または 
W Enter キ ー) で決定してください。 


out スタート （ Hole 1からスタ 
一卜）、 in スタート （ HolelO から 
スタート）、または Favorite (ラ 
ウンドする ホールの 数も順番も 
自由に設定）を選びます。マウス 
(または力ーソルキー)で選び、左 
クリック(または Enter キー)で決 
定してください。 

Favorite では、マウス(または 
カーソルキー)でホールを 選び、 
左クリック(または Enter キー)で 
決定してください。決定する度 
にホールナンノて一が登録されて 
いきます。18ホール分入れなく 
てもかまいません。また、マウス 
で 「 BS 」 を選んで決定すると最 
後に登録したホールを解除でき 
ます。 

ホール選択を終了する時は、 
rOKJ をマウス(または力ーソル 
キー)で選び、左クリック(または 
Enter キー)で決定してください。 



ゲーム中の風の強さと天候 
を決めることが出来ます。 

設定したい条件をマウスで 
選び左クリックで決定してくだ 
さい。キーポードで操作する場 
合はカーソルキーの上下で項 
目を選び、左右で条件を選択し 
てください。それぞれ、オート 
の場合はコンピュータが通常 
のゲームの場合と同様に自動 
で設定します。選択が終わりま 
したらマウスで 「0 K 」 を選び 
左クリックするか、 Enter キー 
を押してください。 



人以上でプレイする場合は、プレイヤーおよびキャディのグラフィックの選択、 
) V ンディキャップの設定、ティーの選択を人数分繰り返します。 


ゲ—ムスタ—卜 































































ゲームの 始め方 


※スタート前に設定を変更する時は 

スタート前にエント 1 」ープレイヤーの削除や変更、またはプレイヤーの設定のみを変更したい時は、マウス 
(または力ーソルキ ー) で、どのプレイヤーの何を変更するか選び、左クリック(または Enter キー)で決定してく 
ださい。空欄を選ぶとエントリープレイヤーを追加することができます。 



〇 エントリープレイヤーを削除します。 

このマークをマウス（またはカーソルキー）で選び、左クリック（または Enter キー）で 
決定するとその欄のエントリープレイヤーが削除されます。 

0エントリープレイヤーを変更します。 

名前の部分をマウス（またはカーソルキー）で選び、左クリック 
(または Enter キ _) で決定するとプレイヤーを変更する画面になりま 
す。新しくエントリーさせたいプレイヤーを、マウス（またはカーソ 
ルキー）で選び、左クリックほたは Enter キ ー) で決定してください。 

© プレイヤーのクラブ設定を変更します。 

ここでの変更は、ゲーム中のみ有効です。 

※クラブ変更の方法については P 1 2「クラブセットを決めます」をご参照ください。 

❿ 










〇 シヨットするプレイヤーの 
グラフィックを変更します。 

プレイヤーのグラフィックを変更します。マウス(またはカーソル 
キー)で選び、左クリック(または Enter キー)で決定してください。 

@キャディーのグラフィックを変更します。 

^ マウス(またはカーソルキー)でお好きなキャディを選び、左ク 

リック(または Enter キ ー) で決定してください。 



® 八ンディキャップを変更します。 

(スト□ーク、マッチプレイの時のみ） 

数字の右側の△をマウスで左クリックすると数字が増え、左 
側の△を左クリックすると数字が減ります。設定が終了したら 
「 ok 」 をクリックしてください。 





© ティーを変更します。 

(スト□ーク、マッチプレイの時のみ） 

マウス(またはカーソルキー)でどちらかのティーを選び、左ク 
リック(または Enter キー)で決定してください。 



実況に続いてゲームが始まります 

ゲーム画面に切り換わり、全プレイヤーが記録したスコアのホール 
別平均値が表示されます。同時に松下アナと湯原プ□の実況が入って、 
いよいよゲームスタートです。（音が出ないとき — P 47 「トラブルシュ 
ーテイング」へ） 





プレイの進め方 


ゲーム画面の見方 


❿ 



〇 メニュ- 

クラブの選択やスタンスの調整などのメニューです。 

Q アンジュレーション表示ポタン 

アンジュレーションを表示させる時に選びます。 

| C | グリーン拡大表示ポタン 

グリーンを拡大表示する時に選びます。 

€1アジャストポタン 

方向の調整やクラブの変更などに使用します。 

セレクトインジケータ 

各メニューの図解グラフィックです。 

ライインジケ-夕 

ライの状態の拡大表示です。 

クラブインジケータ 

現在手に持っているクラブの種類とその飛距離（最大値）です。 

❽ホール番号 

現在のホールの番号です。 

❾コース図 

現在のホールの全体図です。左上に風向•風速が表示されます。 

[これは便利!] 

コース図の任意の場所をマウスで左クリックすると、プレイヤーがその方向を向き、 
さらにその場所まで次のショットを運ぶための「クラブ選択」を自動で行います。 

(〇プレイヤー名など 

プレイヤー名、次のショットのスト□ーク数、残りヤード数といった情報です。 
















テイーアップします 


まずはティーアップの位置を決めます。 
マウスでアジヤストポタンを左クリックし 
て(あるいはカーソルキーの左右を押して) 
ティーアップする位置を決定してくださ 
い。 



乙!打つ方向を決めます 


次にポールを打つ方向(ディレクシヨン)を決定します。画面左上のメ 
ニューにある 『 Direction 』 にマウスカーソルをあわせ左クリックして 
(あるいは Enter キーを押して)ください。 

ティーアップのときと同様にマウスでアジャストボタンの左右をク 
リックして(あるいはカーソルキーの左右を押して)ボールを打つ方向を 
決定します。方向はプレイヤーの位置を中心として、1度単位で調整す 



ることができます。 

インジケータに表示されている数字は、ピンの方向に対する角度を示し、ピンより左を向いて 
いるときは数値がマイナスに、右を向いているときは数値がプラスになります。 

また、インジケータに表示されている青い矢印は、プレイヤーの向いている方向を基準とした 
風向きを表しています。 


プレイヤーは最初ピンの方向を向いています（ティーシヨットの時を 
除く）。風の向きや強さ、バンカーや木などの障害物の位置を考慮して向 
きを調整してください。 



マウスでアジャストボタンの上を押すと(あるいはカーソルキーの上 
を押すと)カメラが上空に移動し、コース全体を高い位置から確認する 
ことができます。 
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クラブを決めます 


ポールを打つ方向が決まつたら、次にどのクラブで打つかを決 
めます。画面左上のメニューにある 『 Club 』 にマウスカーソルを 
あわせ左クリックして(あるいは Enter キーを押して)ください。 

マウスでアジヤストボタンをクリックして(あるいはカーソル 
キーの左右を押して)クラブを選択します。 


クラブはピンまでの残り距離を基に最適なものが自動で選ば 





れますが、風の強さや落下点の高さ、スピンなどによる飛距離 
の変化が考慮されていないので、ご自分でクラブの番手を調整 
してください。 

今はティーシヨツトの場面なので、クラブは 1 W (ドライバー） 
のままで結構です。 





1W 

ドライバー 

280yard 

2W 

ブラッシー 

260yard 

3W 

スプーン 

240yard 

4W 

バフィー 

230yard 

5W 

クリーク 

220yard 

11 

1 番アイアン 

220yard 

21 

2 番アイアン 

210yard 

31 

3 番アイアン 

200yard 

41 

4 番アイアン 

190yard 

51 

5 番アイアン 

180yard 

61 

6 番アイアン 

170 yard 

71 

7 番アイアン 

160yard 

81 

8 番アイアン 

150yard 

91 

9 番アイアン 

140yard 

PW 

ピッチングウェッジ 

120 yard 

AW 

アプローチウェッジ 

100 yard 

SW 

サンドウェッジ 

80yard 

PT 

バター 

30m 


※飛距離は無風状態で真っ平らな コースに 向かって打つと仮定し、パワーゲージ最大で、 ス ウィートスポットをインパクトした場合 
の参考値です。また、飛距離の設定は、「クラブ設定」で変更することもできます （ P 12 参照)。 
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スタンスを決めます 


クラブが決まったら次にスタンスの決定をしま 
す。画面左上のメニューにある 『 Stance 』 にマ 
ウスカーソルをあわせ左クリックして(あるいは 
Enter キーを押して)ください。 

マウスでアジヤストポタンをクリックして(ある 
いはカーソルキーの左右を押して)スタンスの調整 



をします。 

左のポタンを押すとクローズドスタンスにな 
り、ドロ _ ボール(左に曲がっていくポール)を打 
つことができます。逆に右のボタンを押すとオー 
プンスタンスになり、 フエー ドボール(右に曲がっ 
ていくボール)を打つことができます。ポタンを押 
せば押すほどスタンスがきつくなっていき、ボールの曲がり具合も鋭くなっていきます。どの程度曲がるか 
の目安として、画面に表示されている弾道予測を参考にしてください。 


II .驛 


5 打点を決め 


ます 


スタンスが決まったら次にヒットポイント 
(打点)の決定をします。画面左上のメニューに 
ある 『Hit Point 』 にマウス カーソルを あわせ 
左クリックして(あるいは Enter キーを押して) 
ください。 

マウスでアジャストポタンをクリックして 
(あるいは カーソルキーの 上下を押して)打点を 
決定します。 

打点を上げると低い弾道のボールを、逆に 
下げると高い弾道のポールを打つことができ 
ます。また、打点を上げるとポールにトップ 
スピンが、打点を下げるとボールにバックス 
ピンがかかります Q ドライバーを使用してい 
る時に打点を下げすぎると、いわゆる「テン 
ブラ」になることがありますのでご注意くだ 
さい0 



DRAW 
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シヨツトしましよう 


ヒットポイントが決まったらいよいよ実際にポールを打ちます。画面左上のメニューにある 『 Power 』 
にマウスカーソルをあわせ左クリックして(あるいは Enter キーを押して)ください。 

実際にゴルフをされる方は、 「ふりかぶり」「ふり 下ろし」「インパクト」の一連の動作をイメージして 
ください。このゲームのシヨット方式もそれによく似ているからです。具体的にはマウスの左クリック 
(あるいは Enter キー)をタイミング良く3回押して、「パワーバーのスタート」「パワーの決定」「インパク 
卜の決定」を一連の動作として行います。 


パワーバーを始動させます 


メニューから 『 Power 』 を選択すると、写真のようなパワーゲージ 
が表示されます。 

「 START 」 をマウスで左クリックして(または Enter キーを押して) 
<ださい。ノ（ワーゲージの中をノ V ° ワーノ（一が動き始めます。 

赤いパワーバーが上っていきます。このパワーバーが上にいけばい 
くほど強いシヨットを打つことができます。 

※パワーパーは、パワーが決定されるまで上下に繰り返し動きつづけます。 

ここはティーシヨットの場面なのでなるベく遠くまで飛ばすことを考え 
て、できるだけ上のほうでパワーを決定しましよう。 



シヨットするパワーを決めます 


パワーバーが動いている時にマウスを左クリックする（または Enter 
キーを押す）と、パワーバーが止まりパワーが決定されます。 










ボールのどこを叩くか決めましよう 

パワーを決定するとパワーバーが緑色に変わり、今度はパワーを決 
定した位置から下に向かって降りてきます。 

このパワーバーがインパクトゾーンに入ったときにタイミング良く 
マウスを左クリックして(あるいは Enter キーを押して)インパクトを決 
定します。インパクトは、ポールの水平方向での打点を決定するもの 
です。 

インパクトゾーンの中央にある黄色の部分がスウィートゾーンです。 
この黄色い部分でインパクトを決定するとスウィートスポット（中央 
部分）でシヨットをしたことになり、真っ直ぐに飛ぶポールを打つこ 
とがでぎます。 

また、スウィートゾーンの手前でインパクトを決定するとボールの 
左側を、奥で決定すると右側を打ったことになります。左側を打つと 
スライス(右に曲がる)ポール、右側を打つとフック(左に曲がる)ボール 
になります。 

インパクトを決定するチヤンスは一回きりです。パワーバーがイン 
パクトゾーンを通過する間にインパクトを決定してください。決定し 
ないと打ち損ないになってしまいます。 



いかがですか？うまくシヨットできたで 
しようか。ここまでが、ゲームを始めてボ 
ールを打つまでの一連の流れとなります。 
後は状況に応じたショットを行って、ホー 
ルインを目指すだけです。 



•ダフってしまった、あるいはトップしてしまった — P 31 へ 
•セカンドシヨットを打つ — P 39 へ 
•アプローチシヨットを打つ — P 40 へ 
%) (ッテイングをする — P 43 へ 






ゲームの終わり方 


1ゲームを終わりたい時は 

サブメニューを表示する 

ゲーム画面でマウスを右クリック（あるいは Esc キーを押す）してくだ 
さい。 「サブメニュー」 が表示されます。 メニューで 何かの項目を選択して 
いる場合は、 その一 つ前の項目に戻るだけで 「サブメニュー」 が表示され 
ない場合もあります。表示されるまで、右クリック（あるいは Esc キー） 
を繰り返してください。 


ゲーム終了を選ぶ 


「サブメニュー」が表示されましたら、マウス(またはカーソルキー)で「ゲーム終了」を選び、左クリック(または 
Enter キー)で決定してください。ゲームを終了してよいかもう一度確認メッセージが表示されますので、マウス(または 
カーソルキー)で fOKJ を選択し、左クリック(または Enter キー)で決定してください。 



データを保存しましよう 


ゲーム終了を行うと、最後にデータの保存場所を確認する画 
面になります。ラウンドの途中でゲームを終了した場合は、デ 
—夕を保存してください。メインメニューの「コンティニュー」 
で、ゲームの続きを楽しむことができます （ P 25 参照)。 

保存場所は全部で10箇所です。卜ーナメントやマッチプレ 
イなどの違うモードのセーブデータを分けて保存することがで 
きます。データを保存したい場所をマウス(またはカーソルキ 
一)で選び、左クリック(または Enter キー)で決定してください。 
データが保存されます。 

また、「セーブせずに終了する」を選ぶと、データを保存し 
ないでゲームが終了します。 












前回の続きをプレイする 


ゲームを中断した時にデータを保存しておくと、その続きか 
らゲームを始めることができます。 

マウス(またはカーソルキ _) で、メインメニューの「コンティ 
ニュー」を選び、左クリック(または Enter キー)で決定してくだ 
さい0 


保存されているデータの一覧が表示されます。続きをプレイ 
したいデータをマウス(または カーソル キー)で選んで、左クリッ 
ク(または Enter キー)で決定してください。 


コンティニューの内容を確認する画面が表示されます。マウ 
ス(またはカーソルキー)で「コンティニュー」を選び、左クリッ 
ク(または Enter キー)で決定してください。前回の続きからプレ 
イが始まります。 



※注意/コンティニューでゲームを始めた時点で、セーブデータは消去されます。し 
たがつて、同じデータを使って同じ場面を何度もやり直すことはできませんのでご注 
意ください。 


❺ 








その他の操作 



過去の成績を見たい時は 


マスターズモードおよび卜ーナメントモード 
における個人の成績や、マスターズトーナメン 
卜のコースレコード、 ホール アベレージなどを 
見たい時は、メインメニューの「記録参照」を 
選び、左クリック(または Enter キー)で決定して 
<ださい。 



※記録されるのは、マスターズモードおよび!-ーナメント モー 
ドでの成績のみです。 


プレイヤー記録参照 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■—HOT. II 11 

登録されている各プレイヤーの個人成績を見 
ることができます。 

プレイヤー記録参照を選ぶと、プレイヤーの 
一覧が表示されます。記録を見たいプレイヤー 
名を選んでください。個人の記録を表示する画 
面に切り換わります。 

個人の記録を表示する画面で、 「 ok 」 を選ん 
で決定すると、そのプレイヤーのベストスコア 
が表示されます。 



ホールアベレージ 

各ホールのアベレージ、平均 パッ ト数を見る 
ことができます。 

ホール 選択画面で アベレージを 見たい ホール 
を選んでください。 



コースレコード 

4日間 I -ーナメントのコースレコードが表示 
されます。 















リプレイ 


ゲーム中に記録したシヨットやパッティングをリプレイできます。 

リプレイを選ぶと、リプレイデータの一覧が表示されます。見たいデー 
夕を選んで決定してください。リプレイはキャンセルするまでカメラモー 
ドを自動的に切り換えながら、繰り返し再生されます。 

•ゲーム中にリブレイを見る • 保存する 
ゲーム中にリブレイを見る時は、シヨ ッ トをした後でサブメニューを表 
示し （ P 24 参照)、「リブレイ」を選んでください。リプレイはキャンセル 
するまでカメラモードを自動的に切り換えながら、繰り返し再生されます。 


キャンセルすると「保存しますか」のメッセージが出ますので、保存す 
る場合は「はい」を選んでください。保存場所の確認画面が表示されます 
ので、場所を選んで決定してください。 




ミラクルシヨット 


ホールインワン、およびダブルイーグルの記録を見ることができます。 
ミラクルシヨットを選ぶと、ミラクルシヨットデータの一覧が表示され 
ます。見たいデータを選んで決定してください。ミラクルシヨットはキヤ 
ンセルするまでカメラモードを自動的に切り換えながら、繰り返し再生さ 
れます。 











その他の操作 


2 ^ゲームの環境設定を変えたい時は 

〇メインメニューで変更する場合 

メインメニューで「オプション」を選び、左クリック(または Enter キー)で 
決定してください。 

•スクリーン（画面表示の切り換え） 

ゲームをフルスクリーンで表示するか、ウィンドウで表示するかを選択します。ただし、 DirectX ® が 
インストールされていない場合、フルスクリーン表示はできません。 

※□扣以父®のインストール方法については P 5 をご参照ください。 

• MIDI 

MIDI 音源の種類を選びます。 MIDI 音源が接続されている場合のみ有効です。 

O ゲーム中に変更する場合 


ゲーム画面でマウスを右クリック（あるいは Esc キーを押す）して、サブメ 
ニューを表示してください （P24 参照)。 

表示されたメニュー項目の中から「オプション」をマウス（または力ーソルキ 
-) で選び、左クリック（または Enter キー）で決定下さい。「ゲーム設定」画 
面になります。 

•ゲームオプション 

• イージーショット/ショットの操作を簡単にするイージーショットに切り換えます。 （ P 29 参照） 

• ポール軌跡/ボールの軌跡を表示するかどうか決めます。 

• グリーンの傾斜/パッティングの時に自動でアンジュレーションを表示するかどうかを決めます。 

• ギャラリーアニメーション/ギャラリーアニメーションを表示するかどうかを決めます。 

•カメラ 

• モード/カメラのモードを切り換えます。 

♦オート 各モードを切り換えて最適なアングルで表示します。 

♦ダイナミック ポールの動きをダイナミックなアングルでとらえます。 

♦プレイヤー後方 プレイヤーの後方からポールの動きをとらえます。 

♦プレイヤー前方 グリーン方向からポールの動きをとらえます。 

♦ポール追尾 飛行するポールをカメラが追いかけます。 

♦ポール上方 真上からコースを見下ろすようにポールをとらえます。 

♦ポール側方 ポールを側方から平行移動するようにとらえます。 

-カメラ切り換え/動的……画面をリアルタイムで描き換えます。 

静的……一定時間をおいて切り換えます。 

CPU 性能が推奨理境に満たない場合は、こちらのモードをおすすめします。 

•ディスプレイ 

•画面切換のテクスチャー/画面切り換え時のテクスチャー表示を切り換えます。テクスチャーありの場合、 CPU に負担がか 
かりますので、 CPU 性能が推奨環境に満たない場合は、なしをおすすめします。 

• 描画が間に合わないとき/スキップ……アニメーションのコマ数を落として表示します。 

描画……画面の動きが遅くなつても全てのアニメーシヨンを表示します。 








•サウンド 

• ナレーション/実況 • 解説のあり • なしを決めます。 
• 環境 音/鳥のさえずり …… ON • OFF します。 

BGM …… ON . OFF します。 

• 初期値に戻す/最初の設定に戻します。 












3 カー トカムで コースを 見て回るには 


カートカムはコースの中を自由に見て回れるモードです。〇 B ゾーンより内側で 
あれば好きな場所に移動できます。ただし、池や川など水上は移動できません。 

ゲーム中に右クリックまたは ESC キーを押してサブメニューを表示させ、マウス 
(またはカーソルキー)で「カートカム」を選び、左クリック(または Enter キー)で決 
定してください。 

「操作方法の説明」 



•マウスで操作する 

操作盤の各ポタンを左クリックしてください。 



アンジュレーション表示ボタン/ 
アンジュレーションを表示します。 


• 前に進む 
• 左を向く 
•右を向く 
• 後ろへ下がる 



•キーポードで操作する 


カーソルキーの上下左右が前後左右の移動に対応しています。 「 u 」 のキーを押すとアンジュレー ショ 
ンを表示することができます。 


[全体図で直接移動] 

画面右のコース全体図の任意の場所をマウスで左クリックすると、その位置にカートカムが移動します。 
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コースガイドを見たい時は 


各ホールのワンポイント攻略がわかる コース ガイドもあります。マ 
ウス(またはカーソルキー)で、メインメニューの「コースガイド」を 
選び、左クリック(または Enter キー)で決定してください。 



見たいホールをマウス(またはカーソルキー)で選び、左クリック(または 
Enter キー)で決定してください。コースガイドが始まります。 










その他の操作 


b イ_ジーショットについて 

サブメニュー （ P 24) のオプションで、ショット 
方法をイージーショットに切り替えると、ショット 
のパワーを自由に決められるモードになります。ま 
た、インパクトも自動的にスウイートスポットで決 
定されるので、ショットの操作をミスすることはな 
くなるでしよう。 

) 〈ワーゲージが表示されている状態でノ ':ワーの値 
を調整します。カーソルキーの左または上を押すと 
パワーが上昇し、右または下を押すと下降します。 

また、マウスでパワーゲージの上を直接左クリック 
することでパワーを調整することができます。 

Enter キーを押すか、マウスで 「 START 」 を選 
び左クリックすると、調整したパワーでショットす 
ることができます。イージーショットでは通常のモ 
ードとは異なり、常にスウイートスポットでインパ 
クトされたことになります。 



6アンジュレーションの表示について 


パッティングのときには自動でアンジュレーションが 
表示されますが、それ以外のショットの時にもアンジュ 
レーションを表示して地形を確認することが出来ます。 

マウスでアンジュレーション表示ボタンを選び左クリ 
ックするか、キーボードで 「 u 」 のキーを押すことでア 
ンジュレーションを表示することができます。 

もう一度同じ操作をするとアンジュレーションの表示 
が消え、元の状態に戻ります。 

アンジュレーションを表示したままの状態で、カート 
カムやグリーン拡大図表示を使うこともできます。 














/ ゲーム中にスコアを確認する 


ゲーム中に右クリックまたは Esc キーを押してサブメニューを表示させ、マウス(またはカーソル 
キー)で「スコア表示」を選び、左クリック(または Enter キー)で決定してください。パット数を確 
認したい時は 「 Putting 」 を選んで決定してください。 
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「 Direction 」、「 Club 」 など、ゲーム中に使用するメニユー 
項目にはショートカットキーが割り当てられており、マウスや 
カーソル キーで一 つ 一つ 選ばなくても、キー入力一つで各メニ 
ユーを呼び出すことが出来ます。キーポードの入力に慣れてい 
らっしゃる方は、ショートカットキーをご活用ください。より 
スピーディにゲームを進めることができます。 


9 オーバーパワーシヨットとダフりについて 

シヨットのパワーをパワーゲージ上部の赤くなっている部分 
で決定すると、オーバーパワー、いわゆる「りきんでいる」状 
態になります。 

インパクトをスウイートスポット付近で決定できると、通常 
よりも飛距離のあるポールを打つことができますが、タイミン 
グが外れるとダフったりトップになったりします。 

シヨット方法をイージーシヨットにしている場合は、赤い部 
分の手前までしかパワーが設定できませんので、オーバーパワ 
ーシヨットは使えません。 



「 t」Tee up 
「 d」Direction 
「cj Club 
「sj Stance 
「 h」Hit Point 
「 P」Power 

「 u 」 アンジュレーションの表示 
「9」グリーン拡大図の表示 



キーポードでスピーディにプレイするには 






















その他の操作 
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データを初期化する 


セーブデータを初期化したいときには、メインメニューで「データ 
設定」を選択し、続けて「データ初期化」を選択してください。マウ 
ス(またはカーソルキー)で項目を選び、左クリック(または Enter キー) 
で決定します。 


初期化しても良いかどうかを確認するメッセージが表示されます。 
「 OK 」 を左クリックしてください。 

※データ初期化を行うと、リプレイやミラクルシヨット、コースレコ 
ードを含めた全てのデータが消去されます。ご注意ください。 



A A I ^ーナメントに出場している 
プロ選手の名前を変更する 


マスターズモードおよび卜ーナメントモードに出場している80人の 
選手の名前を変更することができます。 

メインメニューで「データ設定」を選択し、続けて「プロ名前変更」 
を選択してください。マウス(またはカーソルキー)で項目を選び、左ク 
リック(または Enter キー)で決定します。 

変更したいプ□選手の名前をマウス(またはカーソルキー)で選び、左 
クリック(または Enter キー)で決定してくださしヽ。△ポタンで選手一覧 
を左右にスクロールすることができます。 

画面にキーボードが表示されます。マウスで文字•数字を選び、左 
クリックで決定してください。キーボードから直接入力することもで 
きます。入力できる文字数は最大10文字までです。入力方法の詳細は 
PI 1「名前を入力します」の項を参照ください Q 
名前を入力したらマウスで 「 Enter 」 を選び、左クリックしてくださ 
し、。キーポードの場合は直接 Enter キーを押してください。 
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グリーンを拡大表示する 


ゲーム画面で、メニューのグリーン拡大表示ポタン （ P 18 参照）を 
マウスで選び、左クリックしてください。キーボードで 「 g 」 のキーを 
押しても、グリーン拡大図を表示することができます。 

グリーン拡大図を表示中は、ピンを中心に近づいたり離れたり、回り 
込んだりできます。また、画面右に表示されるグリーン全体図の任意の 
場所をマウスで左クリックすると、その位置にカメラが移動します。 


「操作方法の説明」 


•マウスで操作する 

操作盤の各ボタンを左クリックしてください。 



iySr 


アンジュ レー シヨン表示ボタン/ 
アンジュ レー シヨンを表示しま 
す。決定するごとに、等高線表示、 
通常の ワイヤーフレーム 表示、非 
表示が切り換わります。 


•キーポードで操作する 

カーソルキーの上下左右が前後左右に対応しています。 「 U 」 のキー 
を押すとアンジュレーシヨンを表示することができます。 











解説編より楽しく遊ぶために 


ゴルフ コースに ついて 


j ルフコースとは？ 


ティーグラウンドからグリーン（カップの位置）までのプレイグ 
ラウンドの単位をホールと言い、通常1番から18番までの18ホー 
ルで構成されています。1番から9番までをアウトコース、1〇番か 
ら18番までをインコースと呼び、各ホールの距離の長さによりパー 
の数が指定されています。 


•フェアウェイバンカー 

砂地のハザード地帯。フェアウェイに沿ってい 
る B 寺はサイドバンカー、フェアウェイとクロスする 
ように横たわっている時はクロスバンカーと首い 
ます。バンカー内でプレイする時は、アドレスで 
クラブのソール（底）を地面につけることはでき 
せん。 


❿ティーグラウンド 

正式にはティーイング•グラウンドと言います。ティー 
シヨット (そのホールのファーストショット)を打つ位置で、 
この場所の前方には二つの標識を置き、その外側を 
結ぶ線を前方の一辺とし、2クラブ•レングスの線を 
横の一辺とする方形の区域です。 



•フェアウェイ 

きれいに刈込みをしてある地域のこと。ボール 
を打つのに最も適したライとなっています。ただし、 
公式 ルールの 用語ではありません。 


- レそュ フー アイー 

(フロントティーとも呼ばれます） 


. バックティー 

(チャンピオンティーとも呼ばれます） 


❿ 















•ウォーターハザード 

一般的に池•川•海などをウォーターハザードと 
言います。打ち込んだ場合でも可能であれば、 
そのままプレイできます。ただし、アドレスでクラ 
ブのソール（底）を水につけてはいけません。プ 
レイできない場合はルールで決められた救済手 
段を取ります。 


•グリーン 

正式にはパッティング•グリーンと言います。バッティ 
ングのために特に整備してある全区域を指します。 



•ガードバンカー 

砂地のハザード地帯で、グリーンまわりにあるバンカ- 
です。 グリーン•サイド•バンカーとも言います。 


»クリーク 

コースを 横切ったり、 コースに 沿ってある川。 


•OB 

アウト•オブ•バウンズの略。コースからはずれたプレ 
イ区域外の地帯です。白杭で表示されています。打 
ち込んでしまうと1ペナルティーとなり、元の位置から 
の打ち直しとなります。 


•ラフ 

革を刈込まず 、II く伸ばしてし、る地帯を言し、ます。 
ただし、公式ルールの用語ではありません。 













解説編より楽しく遊ぶために 


乙用語解説 


アドレス 

球を打つ構えをとることをいいます。ルール上ではスタンスを決めて、 

クラブを地面につけた時点でアドレスをしたことになります。 

アブ□ーチ 

グリーンを狙って打つ“寄せ"のショットのことです。 

アルバト□ス 

パーより3打少ない打数でホールアウトすることです。実質的にパー5のホールでしか 
達成できないため、その確率はホールインワンよりも低いといわれています。 

アンジュレーシヨン 

地形の起伏のことです。 

イーグル 

パーより2打少ない打数でホールアウトすることです。 

イーブン•パー 

ノ V ° —と同打数のことを指します。 

キャリー 

ショットしたボールが空中を飛んでいる距離のことをこう呼びます。 

スライス 

右へ大きく曲がるショットのことです。"フェード”を同義で使うことがありますが、厳密には異なります。 
ショットが意図せず右へまがってしまう場合を“スライス”と呼んで、■■フェード”と区別することもあります。 

ダフる 

ポールの手前の地面を叩いてしまうミスのことで、和製の俗語です。 

ダブルべリア 

ハンディキャップが不明な人のために、1ラウンド終了時点で暫定的な八ンディキャップを 
算出する方式のことです。 

ドロー 

左へ曲がるショットのことを指します。 

ドッグ.レッグ 

全体が曲がっているホールのことを指してこう呼びます。 

トップ 

ボールの上部を叩いてしまうミスのことです。 

パーディ 

) く一より1打少ない打数でホールアウトすることです。 

フエード 

打球が右へ流れるショットのことを指します。 

フック 

左へ曲がるショットのことです。“ド□一”を同義で使うことがありますが、 

厳密には玉スジなどが異なります。 

目玉 

ボールが砂の中に深く入り込んでしまった状態を指してこう呼びます。 

様子が目玉焼きに似ていることからくる俗語です。 

ラン 

ショットしたボールが最初に地面に接してから静止するまでの距離のことです。 

□フト 

クラブのフェースの傾斜角度のことを指します。 

クラブの番手が大きくなるほどロフトも大きくなり、ショットしたときの弾道が高くなります。 

























\3風の読み方 


本ゲームでは 『 Direction 』 画面の時に、インジケータで風向きを確 
認することができます。インジケータの外周に沿って青い矢印で表現 
されているのが風向きです。中心（プレイヤーの位置）に対してどう 
いう向きで吹いているかを示しています。 



また、コース全体図の左上に表示されている矢印も風向きです（隣 
の数値は風速)。こちらはコース全体に対する風向きを示しています。 





風の向きや強さは刻々と変化します。ボールに直接影響を与えるものですから、常に注意を払っ 
ておいた方が良いでしよう。アゲインスト（向かい風）とフォ□—(追い風）では、同じショット 
をしても飛距離が大きく変わります。状況に応じたクラブ選択、打ち分けが必要です。 

ポールは高く上がるほど風の影響を受けやすくなります。フォローであれば、高い弾道のボール 
で風にのせた方が飛距離を稼げます。逆にアゲインストの時は低い弾道のポールを打つ方が、トラ 
ブルが少なくてすみます。 



解説編より楽しく遊ぶために 


4 ライの影響 

ライとはコース上のポールの置かれた地面の状態を言います。ショットに大きな影響をおよぼしますので、注意が必要です。 

ラフ 

フェアウェイのまわりに広がる少し長めの芝。浅いものと深いものがあり、一般にウッドでは振り 
抜くことが難しい区域です。ラフに打ち込んだ場合は、残り距離に関わりなくアイアンを使うことを 
おすすめします。深いラフにつかまると、アイアンを使っても完全に芝に食われて飛距離が落ちる可 
能性が高くなります。 

※ちなみに、オーガスタ•ナショナル•ゴルフ•クラブのコースには、ラフと呼ばれる場所が存在しません。これは、同クラブの創 
設者の一人であるポピー • ジョーンズ氏と、コース設計者マッケンジー博士の思想によるものです。コース上に見られる芝の濃い部 
分でも、他の場所よりやや芝が長い程度。一般的なラフには程遠いものです。しかし、本ゲームでは、ゲームパランスの面も考慮し 
てラフ設定を行っています。 

バン カー 

バンカーは砂地です。 そのため、ボールが飛び込んだ時の状況によっては、埋ってしまうこともあります。本ゲー 
ムではわかりやすくするため、「普通の状態」と「ボールが半分埋っている半目玉の状態」と「ポールが深く埋って 
いる目玉の状態」の3パターンに絞っています。 

一般的にガードバンカーの場合は SW (サンドウェッジ）を使用します。当然バンカー内では、そのクラブ本来の 
飛距離は望めません。 

実際のゴルフでは、パンカーショットを行う場合、オープンスタンスを取ることがあります。しかし、本ゲームに 
おいてスタンスの設定は、フェードとド□一の球筋の設定のみに用いますので、パンカーショットの場合でもスクウ 
ェアスタンスで打ってかまいません。また同様に、バンカーショットにはボールの手前をたたくテクニックもありま 
すが、本ゲームでは半目玉や目玉でもスウイートスポットをねらえば真芯をとらえられます。 


ライー覧表 



ティーグラウンド フェアウェイ ラフ（浅い状態） ラフ（深い状態） ラフ（非常に深い状態） ラフ（落葉土) 



パンカー（普通） バンカー（半目玉） パンカー（目玉） グリーン グリーンエッジ カートロード 





























テクニック編 


セカンドシヨットの打ち方 


パー4、パー5のホールのセカンドシヨットを打つてみましょう。 
ここでは 『Tee up 』 の項目は選べないようになつています。テイー 
シヨツトのときと同様にクラブの種類やスタンスを決定してシヨツト 
してください。"プレイの進め方"の項目では、説明のためにすベての 
メニュー項目をひとつひとつ決定していましたが、実際には必要な項 
目だけ選んで変更をすれば 0 K です。 



※変更をしなかったとき、各メニュー項目は次のように設定されています。 

〔各メニューの基本設定〕 

Tee up ティーグラウンドの中央 

Direction ピンの方向（ティーショット時はティーグラウンドの向いている方向） 
Club 基本的に飛距離がピンまでの残り距離に一番近いクラブ 

Stance スクウェアスタンス 

Hit Point ポールの中央 


ライを確認しましよう 


セカンドシヨツトはテイーシヨットと違い、ライの状態を気にしな 
ければなりません。画面の左下を見てください。現在ボールがある場 
所のライが表示されています。 

ラフやバンカーからのシヨットは地面との抵抗が大きいので飛距離 
が短くなります。写真のようにラフの場合は通常よりクラブの番手を 
上げないとシヨートしてしまうことがあります。 



ではライを考慮しながら、ティーショットのときと同様にショット 
してみましよう。手順はプレイの進め方 [2] 打つ方向を決めます 
( P 18) 〜 [6] ショットしましよう （ P 22) を参照してください。 

いかがですか？うまくグリーンに寄せることができたでしようか。 











テクニック編 
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アプローチシヨッ トの打ち方 


アプローチシヨッ トはグリーンまわりからカップに寄せる シヨ ットのことをいいます。使用する 
クラブは基本的になんでも良く、状況に応じて攻め方を考え、最も使いやすいクラブを選択しまし 
よう。カップを直接ねらえばチップインの可能性もありますが、外した時には2パット、3パットと 
いう状況に追い込まれるかもしれません。1パットで決められるように、確実な寄せを考えるのも、 
ひとつの戦略です。攻め方については、各個人の好みで決めてください。 


アプローチシヨッ トの種類 __ 

シヨットの打ち方は基本的に3種類あります。それぞれに長所と短所がありますので、状況に応 
じて使い分けてください。 

•ゲーム中ではピンまでの残り距離が50ヤード以内の時に、以下のシヨツトが使えます。 


①ロブショット（ピッチシヨツト) 



ボールを高く上げ、パックスピンをかけて止める方法です。ポールと 
グリーンの間にパンカーやクリーク等の障害物がある場合は、このシ 
ョットが良いでしょう。使用するクラブはロフト（フェースの角度）が 
大きいもの （ SW や PW ) を選び、ポールの下の方をたたきます。ゲ 
，ム中では PW か AW 、 または SW を選び 、 「Hit Point 」 を一番下に 
設定してショットしてください。ポールを高く上げるため、風の影響を 
受けやすいのが欠点です。 

② ランニングアプローチ（チップショット） 

ポールを転がしてカップに寄せる方法です。風の影響はほとんど受 
けませんが、ポールとグリーンの間に何も障害物がなく、ライの状態 
が良い時にしか使えません。ラフからでは芝に食われてポールが転 
がらないからです。使用するクラブはロフトの少ないものを選び、 
ポールの上の方をたたきます。ゲーム中では71〜91ぐら 
し、を使用し 、 「Hit Point 」 を上の方に設定してショ 
ットしてください。 

③ ピッチエンドラン 

グリーンまで少し距離がある場合など、カップ 
の手前までキャリーで運び、あとはポールの転 
がりで寄せる方法です。クラブは91や PW を使 
用します。ゲーム中では PW か AW 、 または SW 
を選びショットしてください。 


②ランニングアプローチ 


①ロブショット 


③ピッチエンドランー 


•ポールはフェアウェイ上で、残り距離約30ヤードの場合で説明します。 
アプローチはピンまでの距離が近いので、 PW や AW を使って距離をあわせ 
たシヨットをしなくてはいけません。 













グリーンを確認しましょう 

アプローチシヨットを打つ前に、グリーンの状態を確認しておきましょう。 

メニューのグリーン拡大表示ボタンをマウスで選び、左クリックしてくださ 
い。キーボードで 「 gj のキーを押しても、グリーン拡大図を表示することがで 
きます0 

グリーン拡大図を表示中は、ピンを中心に近づいたり離れたり、回り込んだ 
りできます。 

グリーンの状況とピンの位置を確認したら、どのようなシヨットで攻 
めるか決めましょう。手前からころがしていくか、バックスピンをかけて止まるポールを打つか、状況に応じ 
た戦略が大事になります。ポールの打ち分けは、 「Hit Point 」 で行います。ポイントを上の方で設定すれば 
「転がるポール」になりますし、下の方で設定すれば「バックスピンのかかったポール」になります。 



ソヨットパワー>2：調即しましよつ 

画面の右下にピンまでの残り距離が表示されています。クラ 
ブは PW を選びます。 PW の最大飛距離は初期設定の状態で 
120ヤードです（無風状態、地形が平坦、100%のパワーでス 
ウィートスポットをインパクトした場合)。残り距離は約30ヤ 
ードですので、力を加減して打たなくてはいけません。もちろ 
ん、風向き、風速、ライの状態も考慮する必要があります。 

このアプローチ シヨッ ト例では、これぐらいの力加減になり 
ます。パワーゲージに付随する形でパワーの目安が表示されま 
すので、これを参考にするのもよいでしよう。 

続けてインパクトを決定しましよう。 



さあ、いかがですか？見事にグリーンを捉 
えることができたでしようか。 
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〇シヨットパワーについて 

シヨットのパワーは〇%〜1〇〇%の割合で決定されま 
す。パワーゲージには20%ごとに区切りがつけてありま 
すのでこれを参考にしてください。ただし、シヨットの 
パワーはボールを打ったときの初速度を決定するもので 
す。50%のノ（ワーで打つたからといつて飛距離が50% 

になるというわけではありません。 



参考として、 1 W 、 71、 PW のシヨットパワーと飛距離の目安を掲載しておきます。これはあくまで「無 
風.フェアウェイからのシヨット • 落下地点も平坦」の場合の例です。それぞれの状況に応じた力加減は、ご 
自身で練習を重ねて感覚を磨いてください。 



なお、目標地点までの距離がクラブの最大飛距離よりも短い時は、パワーバーの内側にパワー決定の目安が 
表示されます。 









パッティング 


ボールがグリーンにのるとパッティングとなります。 
パッティングのときに選べるメニューは 『Direction』 と 
『Power』 の2つだけです。まず、グリーン上にアンジュレーション 
(起伏)を確認するためのグリッドと、画面上部にピンまでの断面図 
が表示されます。これらをもとにしてラインを読んで慎重にパッテ 
イングしましよう。 



Direction (打つ方向）を決めます 


アンジュレーション（起伏）のグリ 
ッドが右下がりになっている場合、パ 
ットは右に切れていきます。逆に左下 
がりの場合はパットは左に切れていき 
ます。右に切れる場合は、ホールの左 
側をねらうように Direction を調整し、 

左に切れる場合は、右側をねらうよう アンジュレ-ションが右下がりの例アンジュレ-ションが左下がりの例 

に調整しましよう。 



Power (打つ強さ）を決めます 


画面の右下にホールまでの残り距離 
が表示されています。 PT (パター）の 
最大飛距離は初期設定の状態で 30m 
(無風状態 • 地形が平坦 • 100%のパ 
ワー）。残り距離に合わせて力を加減 
しましよう。グリーンのアンジュレー 
シヨン（起伏）が上りか、下りかでも 
転がる距離は違います。 

パワーを決定するとインパクトは自 
勡で行われます。 



PT のパワー決定の目安 
(無風状態 • 地形が平坦の場合) 







トレーニング編 


世界でも有数の美しいコースと言われる「オーガスタ•ナシ 
ヨナル • ゴルフ.クラブ」は、同時に世界でも屈指の難 コース 
として知られています。これを忠実に再現した『遙かなるオー 
ガスタ for Windows』 は、ゲームといえども難易度が高く、卜 
ーナメントで優勝するのはもちろん、予選を通過することさえ、 
並大抵のことではありません。 

実際にゲームでのプレイを重ねていただいて、腕 
を磨くのも良いと思いますが、「トレーニングモー 



ド」をお使いになれば、「ドライビングレンジ」、 
「アプローチ」、「バンカー」、「パッティング」など、 
それぞれの場面を集中的に練習していただけます。 

練習したいモードのボタンを押すと、設定を確認 
する画面が表示されます。問題なければそのままゲ 
ームスタートを選んで左クリックして（あるいは 
Enter キーを押して)ください。 

トレーニングを終了するときは、マウスを右クリ 
ックするか、 Esc キーを押してサブメニューを表示 
し、ゲーム終了を選択してください。また、サブメ 
ニューで通常のリプレイやオプションの設定のほ 
か、ポールの位置など練習条件を設定することがで 



きます。 







Q&A 


®1 

❹ 


.ボールの打ち分けはどんな時に必要ですか？ 

ノ（ンカーからのリカノ（リーやクリーク越えのショットのときは高い弾道のボールが有効ですし、 
木と木の間を抜くようなショットやランで距離を稼ぎたいときには低い弾道のショットが有効 
です。ただしテイーシヨットのときにあまり打点を下げすぎるといわゆる“テンプラ"になって 
しまいますので注意してください。 


©2 

❹ 


2 .傾斜面にあるボールを打つ時には何が必要ですか？ 


実際のゴルフでは、傾斜面のボールを打つのに高度なテクニックが要求されます。例えば、 
つま先下がりの斜面ではスライスしやすぐつま先上がりの斜面ではフックしやすくなるため、 


その場に応じたスタンス調整が必要なのです。しかし、これらの要素をゲームに取り入れた 
場合、ゴルフを知らない方には非常に理解し難い複雑なものとなってしまいます。そのため 
本ゲームでは、ショット時の傾斜面による影響を省略しています。 


® 3.林に打ち込んだボールがなかなか出せないのですが。 

本ゲームではコースのアンジュレーション（起伏）はもちろん、立ち木の1本1本の再現にま 
でこだわっています。特に樹木に関しては、葉の1枚1枚に抵抗値が設定されているため、密 
集している場所を打ち抜くことはかなり困難です。無理をせずに、ボールをフェアウェイへ出 
すことを最優先してください。 

@4.マスターズ I ナメントが途中で終わってしまうのですが。 

マスターズトーナメントは予選2日、決勝2日の計4日間で行われます。予選2日を終了した時 
点で上位40位以内の成績をおさめていないと予選落ちとなり、決勝には進出できません。 


@5.コンティニューが選べないのですが。 

ゲームを途中で終了した時に、データの保存を行っていないとコンティニューは選べません。 
^続きを行いたい時は、必ずデータの保存を行ってください。 

®6 •ゲームの動きが遅いように感じるのですが。 

ゲーム中にサブメニューでオプションを選択し、下記の項目の設定を変更してみてください。 

•ディスプレイの設定 

「描画が間に合わないとき」の設定を「スキップ」にしてください。 

「画面切換のテクスチャー」設定を「なし』にしてください。 

•カメラの設定 

「カメラの切り換え」の設定を「静的」にしてください。 

また、ハードディスクにインストールしていただくと、ゲームデータの読み込みが速くなる分、 
動きの遅さも改善されます。 
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インストールの方法 


『遙かなるオーガスタ for Windows 』 は、 CD をセットするだけでゲームが始められるように作られていますが、八一 
ドディスクにインストールをされますと、より快適にゲームを楽しむことができます。 

•インストールの方法 


1. 『遙かなるオーガスタ for Windows 』 の CD - ROM をドライブにセットしてくだ 
さい0 

2. ゲームが起動しますが、いったんゲームを終了させてください。 

3. Windows ®95 のデスクトップから「マイコンピュータ」を開いてください。 

4. CD - R 0 M の入っているドライブを右クリックし、メニューから「開く」を選んで 
ください。 

5•開いたウィンドウの中にある 「 Setup . exe 」 （あるいは単に 「 Setup 」） をダブル 
クリックしてください。インス!-ーラが起動します。 

6. インストーラの手順に従ってインス I -ールを行ないます。 

7. インス!-ールの準備ができている場合は「次へ」をクリックしてください。でき 
ていない場合は「中止」をクリックし、準備を整えた後に再度インストーラを起動 
させてください。確実にインストールを行なうために、起動中のアプリケーション 
をすベて終了させあてください。特に常駐型のウイルスチェックソフトなどは必ず 
終了させるようにしてください。 

8. 続けてライセンスについて確認をさせていただきます。本製品をインストールさ 
れた場合は、ライセンス契約に同意されたものとさせていただきますので、あらか 
じめご了承ください。問題なければ「はい」をクリックしてください。 

9. 続けてお名前と会社名、シリアルナンバーをお伺いします。会社名は空欄でも結 
構です。シリアルナンパーはこのマニュアルの裏表紙をめくったところに記載され 
ていますので、確認の上、間違いのないようご入力ください。（※半角で入力してく 
ださい)。入力が終わりましたら「次へ」をクリックしてください。 

10. インス!-ール先のフォルダを選択する画面になります。インストール先は一般 
的な場所が指定されていますので、特に問題が無ければそのまま「次へ」をクリッ 
クしてください。フォルダを変更される場合は、「参照」をクリックしてフオルダを 
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指定したのち、「次へ」をクリックしてください。 

11. 続けてセットアップ方法を選択します。特に問題が無ければ、「標準」を選択し「次へ」をクリックしてください。た| 
だし500 MB 程度のハードディスク空き容量が必要です。最小インス!ル、カスタムインストールを行なう場合は、そ| 
れぞれの項目にチェックをしたのち、「次へ」をクリックしてください。 

12. 次に、スタートメニューへの登録とデスクトップへのショートカツトの作成を行なうかどうか決定するメニュー表示さ| 


れます。問題なければ「次へ」をクリックしてください。 


13.最後にインストール手続きの内容について最終確認を行ないます。問題なければ「完了」をクリックしてください。イ 


ンストールが始まります。 


#アンインストールについて 

インス!ル時に 「 Setup . exe 」 を起動した場合と同じ手順で CD - ROM を開き、 「 Uninst . exe 」 をダブルクリックする| 
とアンインス!-ールを行うことができます。また、インストール時にスタートメニューに登録された場合は、マスターズ I 
のメニューの中に 「 Uninstall 」 という項目が登録されていますのでこれを選択してください。 


























トラブ)レシューティング 


症状 

原因 

対処法 

画面の色がおかしい 

表示色数が 256 色あるいは 

16 色になっている。 

Windows ®95 のコント □— ルパネルから 
画面のプ□パティを開き、カラーパレット 
を High Color ( l 6 ビット)以上に設定して 
ください。 

画面の一部が 
切れてしまう 

ウィンドウ表示モードで、 

画面解像度が 

640 X 480 ドットになっている。 

DirectX ® がインストールされている場合はフル 
スクリーン表示に設定してください。インストー 
ルされていない場合は、 Windows ®95 のコントロ 
ールパネルから画面のプ□パティを開き、デスク 
トップ領域を 640 x 480 より大きく設定してください。 

フルスクリーン表示 
でぎない 

DirectX ® が 

インストールされていない。 

DirectX ® をインストールしてください。 
方法についてはご使用中の本体あるいは 
ビデオカードの製造メーカーにお問い合 
わせください。詳しくは P 5 の DirectX ® の 
導入に関する注意をご覧ください。 

音が出ない 
(BGM が鳴らない） 

MIDI デバイスが 
設定されていない。 

Windows ®95 のコント□ールノ V ° ネルの 
サウンドを開き、 IVHDI デバイスを設定 
してください。 

音が出ない 
(環境音が鳴らない 
•実況中継の声が出ない） 

DirectX ® が 

インストールされていない。 

DirectX ® をインストールしてください。 
方法についてはご使用中の本体あるいは 
サウンドカードの製造メーカーにお問い 
合わせください。詳しくは P 5 の DirectX ® 
の導入に関する注意をご覧ください。 

ボリュームが最小あるいは 
ミュートされている。 

ボリュームコントロールで音量をあげて 
ください。 

音が出ない 
(全く音がならない） 

サウンドカードがない。 

本体にサウンドカードを取 W 寸けてくださぃ。 
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ューザーサポート 


ユーザーサポートについて 


ユーザー登録のお願い 


本マニュアル P53 の「ユーザー登録•アンケート用紙」を当社宛てに返送し、ユーザー登録を行なってください。 
ユーザー登録をされていませんと、ユーザーサボートのご依頼をお断りすることがありますのでご了承くださし、。 


サボートのご依頼をされる前に 


電源、ケーブル類が正しく接続されているか確認してください。 

CD-ROM がドライブに正しくセツトされているか、 CD-ROM に傷等がついていないか確認してくださし、。 
他のソフトで同様の症状が発生しないか確認してください。 


サボートのご依頼について 


下記の連絡先まで電話、 FAX、 郵便のいずれかの方法でお問い合わせください。その際にご使用になられてい 
るパソコンのメーカー名や機種名、スペック等の環境をお尋ねすることがありますので、事前にご確認ください 
ますようお願いいたします。 

FAX の場合は、次頁のサボート連絡表をコピーしてお使いください。 


ユー ザーサポー ト連絡先 


T 465-0042 名古屋市名東区照が丘 10 番地 

株式会社ティーアンドイーソフト 

『遙かなるオーガスタ for Windows』 ユーザーサポート係 

TE し 052-773-7757 
FAX 052 -776-8341 

受付時間:月〜金(祝日を除く) 9:00〜12:00,13:00〜17:00 









ザーサポート連絡表 

切り取らずに、この用紙をコピーしてご活用ください。 


フ U ガナ 

お名前 


ご住所 〒 


電話番号 ( 

) - 

FAX 番号 （ ) 

- 


お客様のシリアルナンバー 「 1 

(本マニュアルの最後のページをご覧ください ） L 」 

ご利用のパソコン環境 

パソコン本体 

メー■力一名 [ 

メモ U [ ] MB 

] 機種名 [ 

ハードディスク容量 [ 

]GB 

] 

周辺_器(プリンタ、スキヤナ、 M 0 ドライブなど） 

製品名 [ 

] メーカー 名 [ 

] 機 f 重名 [； 


] 

脚品名 [ 

] メーカー 名 [ 

] 機種名！; 


] 

脚品名 [ 

] メーカー 名 [ 

] 機種名 [ 


] 


症状(できるだけ眸しくご記入ください) 














• ゴルフシステム 


さあ、ヴァーチヤルコースへ! 

コースを回る。ポールを打つ。このリアリティは本物だ。 

3 D 空間をラウンドできる夢のゴルフマシーンが日本全国に展開中。 

その名も『ワールドグリーン n 』 ！ 


わずか8坪の空間が「広大なゴルフ場」そして r 最新スウィング診断コーナー J に。 


『ワールドグリーン n 』 は、広大なコースを 3 DCG で再現するソフトウェア技術と、独自開発のセンサーにより 
実現したヴァーチャル•リアリティ•ゴルフシステム。スクリーンに映るコースに向かってポールを打てば、実際 
のラウンド同様のプレイが楽しめます。 



臨場感溢れる迫力画像。 



飛距釀 230 yards 

ヘッド 40.7 m/s 
初速度 57.4 m/s 

ミート 90,4% 

汀上角 10° 

フエー*ス r 
軌遍 スト 


0 OPEN 

I トレ*—卜 


1打前 2汀前 3打前 

初速度 54,8 m/s 56,7 m/s 57,3 m/s 
mmm 22 0 y 232 y 236 y 


スウイングのチェックにも威力を発揮! 


カップの位置や風の強さ方向 • 天候など、コース状況が変化し、センサーが、ヘッドスピード、インノ（クト時のフェース角度、へッ 
雲の動き、波の音、ピンフラッグのはためきなどもリアルに再ドの軌道、打球の初速、打ち出し方向、打ち上げ角度を計測。高 
現します。 度な物理計算プ□グラムによって、飛距離•方向の解析を瞬時 

に行い、弾道が具体的に把握できます。 


トッププロが監修した最新のゴルフマシーン 


プ□ゴルファーの練習で最も重要なファクターは、 
自分のイメージ通りにボールをコントロールするこ 
とです。 r ワールドグリーン n』 は、クラブ毎の飛距 
離や球筋を忠実に再現し、狙い通りのポジションに 
運ぶことができるため、プ□の使用にも十分たえら 
れる製品です。私も自宅に設置して使っています 
が、ぺブルビーチやワイアラエといった有名コース 
を、グリーン上のアンジュレーションに至るまで忠 
実に再現してあり、ティーショットからパッティング 
までリアルな感覚でプレイできることは驁きです。 
この『ワールドグリーン n』 ならば上級者はもとよ 
り、ビギナーにもゴルフの楽しさや醍醐味を味わつ 
てちらえるでしよう。 



「自宅にも設置して、本格的な練習に利用しています」 

プロゴルファー湯原信光 








ここで体験できます。 


ゴルフ練習場はもちろん、複合スポーツ施設や総合アミューズメント施設に、さらには流通業界の大型複合店舗や 
宮公庁の施設にまで導入されています。お近くの施設で、ぜひ一度ご体験ください 


(1998 年6月現在） 




店名 

住所 ホ—ムぺ—ジアドレス 

TE し 

T 

秋田県 

ゴルフショップボギー 

北秋田郡應巣町綴り子字往還下125 

0186-62-4456 

菜 

群馬県 

ザ•ワールド 

太田市西矢島575 

0276 -46-1 166 

千葉県 

パシフィックゴルフ 

八千代市村上960 

0474-87-4567 

千葉県 

書田ゴルフセンター 

千葉市緑区誉田町 1-56-1 

043-292-4656 

東京都 

ザ•クラブ•アットエビス•ガーデン 

目黑区三田 1-13-2 


東京都 

Shibuya21 (会興制施設） 

渋谷区神泉町 18- 11 


東京都 

東京ワールドグ U— ン倶楽部 

台東区上野公園 18-10 
http://www.telesyo.co.jp/golfclub 

03-3828-8207 

東京都 

PISCO ゴルフ倶楽部 

豊島区東池袋 1-21-1 6日建学院ビル 2F 
http://www.ksknet.co.jp/introduc/groupco/igOe/igdeOOO.html 

03-3982-3577 

神奈川県 

SPORTS PLAZA ビッグウェーブ 

茅ヶ崎市今宿433 

0467 -86-3 196 

神奈川県 

スパウザ小田原 

小田原市根府川字ノグロ583-1 

0465-28-1208 

部 

静岡県 

プラザアイム（ティーアンドアイゴルフシステム） 

沼津市米山町 1-5 

0559-20-0246 

愛知県 

ゴルフランドエフティー徳重 

名古屋市緑区徳重 3-204 

052-877-7148 

愛知県 

才 U パーゴルフ 

豊田市下林町 5-10 

0565 -35-6336 

愛知県 

キャスコスイング 

長久手町畏湫上作田44 

0561-63-6351 

愛知県 

ZAZ 大清水店 

豐田市大滴水町4 1-2 

0565 -44-0700 

愛知県 

MKFSPORTS 

小牧市常普講 3- 104 

0568 -71-5858 

愛知県 

ワールドグリーン大樹 

瀬戸市南菱野町465 

0561-85-0101 

愛知県 

ルネック•スポーツクラブ 

春日井市松新町 1-3330 6F 

0568-34-6300 

岐阜県 

/ンコー•アトラスゴルフ練習場 

大垣市本今町 1639-1 

0584-89-9444 

岐阜県 

ゴルフショップ岐東 

各務原市那加桐野外ニヶ所大字入会地 5- 1 

0583 -83-5002 

長野県 

シティヒルズ•ゴルフクラブ 

飯田市丸山町4 丁目 5748-3 

0265-53-1788 

富山県 

デニム塞山ショールーム(福利厚生施設） 

富山市本郷東坪 2476-7 


逢 

大阪府 

高槻市立総合市民交流センター 

高槻市紺屋町 1-2 

0726 -85-3721 

大阪府 

ひがしおおさかステーションノてーク 

東大阪市畏田町 2-44 

06-746-7588 

大阪府 

ミズノ大阪店 

大阪市中央区北浜 4-1-23 

06-223-7351 

A 靡 県 

大丸神戸店 

神戸市中央区明石町40 

078-333-2335 


ダイエーメガパンドール八ーパーランド店 

神戸市中央区東川端町 1-7-5 

078-360-4741 

1 

m 

広島県 

ヴアーチヤルゴルフチャレンジ 

東広島市西条町大字助実 277-1 

http://www.urban.or.jp/home/hirosuke/sasaki/index.htm 

0824-21-3460 

広島県 

フィエラディプ□ーパ 

広島市安佐南区緑井 6-49 

082-830-0111 

広島梨 

パラディッソデルブラック•ジャック 

広*市中区新天地 1-20 

082-249-0383 

香川県 

こすもす俱楽部离松店 

离松市屋島西町242 1-20 

0878-43-2166 

香川県 

直島町総合福祉センター 

香川郡直島町 3694-1 

0878 -92-3400 


福岡県 

ダイエーメガパンドールキャナルシティ店 

福岡市博多区住吉 1-2-74 

092-272-1147 

福岡県 

博多大丸 

福岡市中央区天神 1-4-1 

092-733-8067 

福岡県 

岩田屋 

福岡市中央区天神 2-11-1 

092-734-4633 

長崎県 

ワール P グリーン23 

下県郡厳原町今屋敷740 

09205 -2-0320 

大分県 

リパーサイドゴルフプラザ 

大分市大字迫字新殿 860-1 

0975-22-0008 

大分県 

COSPO 

中津市大字島田 134-1 

0979-26-1120 


※営業時間•休日は、お店により異なりますので、ご確認の上ご来店くださし''。 

















































STAFF 


エグゼクティブプロデューサー 

横山俊朗 


プロデューサー 

横山英二 


チーフディレクター 

加藤英治 


プログラマー 

加藤英治 

西本壮孝板倉義樹 

コース デザイナー 

廣瀬久純 


グラフィックデザイナー 

立石孝則 

渡辺英文 

サウンドデザイナー 

横川克己 


デバッグ 

渡辺和寿 

米山宗臣西原奈々絵 

プロジェクトディレクター 

吉川泰生 


プロジェクトマネージヤー 

篠田健吾 


営業 

藤田朗裕 

大原孝教 


藤垣守正 

道下由紀子 

広報 

篠田健吾 


資材制作 

木口 士朗 


special Thanks to 

松下賢次氏 （ TBS アナウンサー） 


湯原信光氏（プロゴルファー) 
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遙かなるオーガスタ for Windows ユーザー登録用紙 


このたびは当社製品をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。下記の欄に必要事項をご記入し 
ただき、同梱の封筒にて当社までご返送ください。 


フリガナ 

年齢 

性別 

お名前 


男 



女 


ご住所亍 


職業/学年 


電話番号 ( 


e - mail アドレス 


購入日 


_入店名 


ァンケート 


今後のソフト開発の参考にさせていただきますので、以下のアンケートにご 
協力くださいますよう、よろしくお願いいたします。なお、アンケートにお答 
えいただいた方の中から抽選で、毎月10〇名様（合計700名様）に特製マ 
ウスノ くッドをプレゼントいたします。 

プレゼントキャンぺーン期間:'98年7月10日〜'99年1月末日（当日消印有効） 
來当*者の発表は賞品の発送をもってかえさせていただきます。 



•このゲームソフトをお買いになったきっかけを教えてください。 

1 . WK 広告を見て （ K 名： ） 2.雑誌記事を読んで（誌名： ） 3•店頭で見て4•友人 • 知人にすす 

められて5•当社ホームページを見て6•他社のホームページを見て （ HP 名： ) 7.デモ CD を見て 

a 体験版をプレイして9.その他 （ ） 

•このゲームソフトをプレイして、どのように思われましたか。 


ゲーム内容 

満足 

まあ満足 

普通 

やや不満 

不満 

サウンド 

満足 

まあ满足 

普通 

やや不満 

不満 

グラフィック 

満足 

まあ満足 

普通 

やや不満 

不満 

孅作性 

満足 

まあ満足 

普通 

やや不満 

不満 

マニュアル 

満足 

まあ満足 

普通 

やや不満 

不満 

パッケージ 

満足 

まあ満足 

普通 

やや不満 

不満 


次ページへ続く ► 
































•動作環境について 

1.ご使用機種 


自作機/メーカー名 （ 

) 製品名 （ 


) 


2 .CPU ( 

/ MHz ) 




3 •メモリ （ ） 

4•八ードディスク 

MB 




メーカー名 （ 
5. CD - R 0 M ドライブ 

) 製品名 （ 

) 

内蔵 • 外付容量 （ 

) 

メーカー名 （ 

6.ディスプレイ 

) 製品名 （ 

) 

内蔵 • 外付 （ 

) 倍速 

メーカー名 （ 

7•ビデオボード 

) 製品名 （ 

) 



メーカー名 （ 

8 .DirectX 

) 製品名 （ 

) 



インストールしている 

. いない Ver .( ) 




9•サウンドボード 
メーカー名 （ 

) 製品名 （ 

) 



10 .その他拡張 ポー ド 
メーカー 名 （ 

) 製品名 （ 


) 


11•普段使用している画面サイズ（例： 640 X 480) 




( ) x ( 

) 





12.普段使用している色数 

256色 • HighColor （6 万色） • TrueColor ( 1677万色）•その他 

•バソコンで普段何をしていますか。 

1•仕事2.音楽3•グラフィック4.ゲーム5•インターネット6.その他 

•よくお読みになるバソコン雑誌を教えてください。 

，名. 

•普段パソコンソフトを購入する時には何を参考にされますか。 

1.雑誌記事誌名 （ ） 2.雑誌広告誌名 （ ) 3•ショップ店員の意見 

4•店頭でのプロモーション5.ポスターやチラシ6.友人•知人の意見7.パソコン通信、インターネット等での評判 
8.メーカー名、あるいは開発スタッフ名 
その他 （ ） 

•パソコンソフトを購入する時によく利用するお店は？ 

1.パソコンソフト専門店2.パソコンショップ3.量販店4.ディスカウントショップ5.家電量販店6.通信販売 
7•その他 （ ) 


【ゲ_ムについて】 

•あなたはコンピュータゲームに興味がありますか。 

1.ある2.少しはある3.あまりない4.ほとんどない 
參ゲーム機をお持ちですか 
持ってし、る • いない 

お持ちの方は下記の表1より機種を選んで番号をご記入ください。 

機種 （ ） 

•今後、ゲーム機をご購入する予定がありますか 

ある • ない 

ご購入予定のある方は下記の表1より機種を選んで番号をご記入ください。 

機種 （ ） 

[表 1] 

1•プレイステーション2.セガサターン 3. NINTEND 064 4•スーパーファミコン5.ゲームポー - ( 6. D「eamcast 
7•その他 （ _ ) _ 







_ あなたはゲームソフトを年間何本ぐらいお買いになりますか 

IU : 州ゲームソフト （ ） 本 

ゲ ー A 機用ゲームソフト （ ） 本 

•欲しいタイトルは予約して買いますか。 

1,，約する2■予約しない3•特典があれば予約する 4.( ) があれば予約する 

(3 と答えた方） 

どんな特典を望みますか （ ） 

_現在、ゲームソフトを何本お持ちですか。 

PC 用ゲームソフト （ ） 本 

ゲーム機用ゲームソフト （ ） 本 

•よくお読みになるゲーム雑誌を教えてください。 

K 名: 

•普段ゲームソフトを購入する時には何を参考にされますか。 

丨.雑誌 記事 誌名 （ ） 2.雑誌広告誌名 （ ) 3.ショップ店員の意見 

4. aw でのプロモーション5•ポスターやチラシ6•友人.知人の意見7.パソコン通信、インターネット等での評判 
8.メーカー名、あるいは開発スタッフ名その他 （ ） 

•ゲームソフトを購入する時によく利用するのはどこですか。 


1•ゲーム専門店2.おもちゃ専門店3 .量販店（家電.カメラ•スーパー） 4•ディスカウントショップ5.デパート 
6. CD ショップ7.コンビニエンスストア8•通信販売9•その他 （ ） 

•好きなゲームのジャンルを表2よりお選びください。いくつでもけっこうです。 


[表 2] 


1 .RPG 2•アクション RPG 3.シミュレーション RPG 4•アクション5.格闊6.シューティング7•戦略シミュレーション 
8■恋愛シミュレーション9•育成シミュレーション10•その他シミュレーション11.パズル （ ） 

12•アドベンチャー13•アクションアドベンチャー14.レース15•スポーツ （ ） 

16.テーブル系（麻雀.将棋.トランプ.囲碁.花札.その他）17.その他 （ __ ) _ 


籲お気に入りのゲーム、ベスト5を挙げてください。 

pc 用ゲーム ソフト 


( )( 

ゲーム 機 用ゲームソフト 

)( 

)( 

)( 

) 

( )( 

)( 

)( 

)( 

) 


•今までに当社のゴルフゲームを購入されたことがありますか。 

タイトル名/対応機種名： 

•当社の Windows ®95 用ゴルフゲームをシリーズ化して欲しいと思いますか。 

1 •はい 2 •いいえ 
ゲーム 化して欲しいコース： 

• 『通かなるオーガスタ for Windows 』 で通信対戦をしてみたいと思いますか。 

1,ぜひやりたい2.できれば面白そう3.特に思わない 

•他社製のゴルフゲームをプレイしたことがありますか。 

1 .はい 2 .いいえ 

製品名： 

•当社のゴルフゲームシリーズ以外のタイトルで知っているものがあれば教えてください。 

タイトル名： 

•当社のタイトルで Windows ®95 に移植を希望するものがありますか。 

タイトル名： 

參今後 PC でどんなゲームを遊びたいと思いますか。 

遊んでみたいゲームのジャンル （ ） 

嵌[表 2] からお選びください。 

II 体的なタイトル名があればお書きください。 
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【ゴルフについて】 

•あなたはゴルフに興味がありますか。 

1.ある2.ない 

•あなたは実際にゴルフをプレイしますか。 

1.する （ HDCP : ) 2■しない 

•あなたはゴルフの番組を見ますか。 

1•見る2•見ない 
よく見る番組名： 

中継番組を見る卜ーナメント： 

•あなたはゴルフ雑誌を読みますか。 

1.読む2.読まない 
よく読む雑誌： 

【インタ_ネットについて】 

•あなたはインターネットを利用していますか。 

1.利用している2•利用していない 

(1 の方）どのような目的で利用していますか（複数回答可） 

1.情報収集2.ネットサーフィン3•ショッピング4.ゲーム5.データの送受信6•メール7.情報発信8.その他 （ ) 

• T&E SOFT のホームページを見たことがありますか。 

1.ある（毎日 • 週2〜3回•週1回•月1回程度 • 不定） 2.ない 

•インターネットの雑誌をよく読みますか。 

1.読む2.読まない 
よく読む雑誌名： 

•インターネットでよく使う検索サイトはどこですか。 

サイト名： 

•定期的に見に行くホームページがありますか。 

サイト名： 

【 Windows ®98 について】 

• Windows ®98 を購入しますか 

1.買う（買った） 2.買う予定3•様子を見て4•買わない 


ご意見 • ご感想をお願いいたします。 




ご協力ありがとうございました。 





シリアルナンバー 


13912607 


ユーザー登録のお願い 

本マニュアルの「ユーザー登録およびご購入者アンケート」に必要事項をご記入の上、 

ユーザー登録を行ってください。 

ユーザー登録をされていない場合、ユーザーサボートのご依頼をお断りすることがあります。 
あらかじめご了承ください。 

製品には万全を期しておりますが、万一株式会社ティーアンドイーソフトの責任による不都合が生じましたら、 
お手数ですが、「株式会社ティーアンドイーソフトユーザーサボート係」までご連絡ください。 


株式会社テずー アンドイーソフト 

〒465-0042名古屋市名東区照が丘10番地 


ユーザーサボート専用 テレフオン: 052-773-7757 

受付時間/月〜金9:00〜12:00 13:00〜 17:00( 除く祝日） 

ゲーム内容•攻略などに関するご質問には一切お答えできませんので、あらかじめご承知願います。 


T&E SOFT の最新情報を公開中 


http://www.tes.co.jp/ 墨 


使用条件見守りましょう 


ttffiSA ] ンピ-タソフトウ I ア衡湖除 


当社は当社が著作権を有するソフトウェ 
^ァの複製行為および賃貸（レンタル）、 

^中古販売についてこれを一切許可して 
;おりません。 


©1998 T&E SOFT, Inc. LICENSED BY AUGUSTA NATIONAL GOLF CLUB 














WUGUSVMMSyli 


©1998 T&E SOFT, Inc. LICENSED BY AUGUSTA NATIONAL GOLF 





